




SUPER DICA
Dica para Devwill Too prólogo de Mega Drive.

ESPECIAL
Trilogia (ou quadrilogia) anticarros by menosplay.

VALE A PENA AGUARDAR UM POUCO
Jogos novos chegando...

CÍRCULO QUADRINHOS
Possível massacote... mascote desta revista.

TUITADAS
Pesquisa apiurada sobre novos jogos a vista.
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No modo debug é possível voar e atravessar paredes (ativa/de-

sativa no botão A), pode adicionar mais vidas a qualquer mo-

mento, basta pausar o jogo e pressionar o botão B. Só cuidado, 

ao utilizar estas trapaças, é possível travar o jogo.

Seguindo o sucesso do primeiro Devwill Too, Mangangá 

Team sob a criativade de Paulo ‘amaweks’ Villalva e a pro-

gramação de Laudelino ‘nemezes’, lançaram o segundo 

jogo da série do homúnculo, Devwill Too Prólogo para

o clássico video game de 16BIT, Mega Drive.

Para ativar o menu de debug secreto, na tela inicial, 

deixe a setinha posicionada na opção ‘controle’ e faça o incrível 

comando do direcional cima-cima-baixo-baixo-esq.-dir.-esq.-

dir.-B-A se tudo correr bem, aparecem números do seletor de 

fases no canto inferior esquerdo da tela. Agora é só escolher de 

qual fase começar e se divertir.
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carrocalipse



Neste ESPECIAL, trazemos a trilogia, ou seria quadrilogia, anticarros feita por menosplay, pseudônimo 

do joguinista Pedro Paiva. Provavelmente, tudo iniciou com odeio carros, ou carrocracia, não sabemos 

ao certo. O certo é o fato da primeírissima versão para PC, feita em html5, de odeio carros ter se trans-

formado em uma memorabilia digital, pois é muito difícil encontrar pelas internets. O objetivo é resolver 

puzzles, explodindo todos os carros da fase com chutes dados pelo protagonista punk. Existe uma versão 

para mega drive distribuída gratuitamente junto com telethugs.

Carrocracia é um jogo crítico ao consumo, adoração e transporte excessivo feito por carros, com 

elevada produção de fumaça de gasolina. O estilo de jogo é uma releitura de frogger em alta velocidade.

Spoiler: o vencedor é sempre o dono da concessionária, junto com toda indústria automobiíistica.
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Carrocalipse acontece após carrocracia e é o destino da sociedade car-

rocrata, o colapso vem dos carros. O jogador mergulha neste clássico 

do RPG nacional junto com uma trupe inusitada de personagens, cada 

um com um poder específico, desvendando o motivo de toda esta der-

rocada (ou derrapada) em quatro rodas. Detalhe: preste atenção, pois 

algumas cenas são um revival do carrocracia.

www.apoia.se/menosplay

Falamos de três jogos, mas mencionamos que poderia ser quadrilogia, isso porque ainda existe 

o pequeno jogo online I can’t believe Paiva is making another of these car videogame, feito em 

bitsy pegando a deixa de carrocalipse.

ESPECIAL

odeio carros

carrocalipse



Paulo ‘amaweks’ Villalva na sua saga de jogos 

para ZX Spectrum e MSX nos surpreende 

ao apresentar o belíssimo Bruxólico. Jogo de 

plataforma com temática do folclore local de 

Florianópolis. Previsão de lançamento em 

fevereiro-março de 2023.

ZPF é mais um jogo de navinha chegando 

para o todo poderoso Mega Drive. 

O programador é o mesmo 

do Tanzer. Nos poucos vídeos

divulgados, terá uma pegada de

 ação bem frenética e uma trilha

sonora fenomenal. Ainda sem 

previsão de lançamento, mas

com a promessa de um Kickstarter.
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Poucas informações divulgadas, 

mas temos um novo jogo de Mega 

Drive a caminho. Sabemos o títu-

lo provisório O Viking & O Ninja. 

Será um RPG de ação com músicas 

dos compositores de Pier Solar e 

Paprium. Visto em uma tuitada de 

@ZebbeBrax.

Yuzo Koshiro anunciou a criação de 

um novo jogo para Mega Drive, onde 

ele fará a composição das músicas e é 

game designer. Vai ser jogo de nave no 

estilo tiro pra todo lado (bullet hell). 

Pescado de tuite by @yuzokoshiro.

TUITADAS
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Uma produção esporádica, feita de forma inde-
pendente. Escrita, diagramada, editorada por 
uma única pessoa, Laudelino ‘nemezes’. Não foi 
fabricada digitalmente na zona franca de manaus. 
Revista idealizada para divulgar jogos novos e in-
dependentes (ou não), além de disponibilizar di-
cas sobre games, quadrinhos e textos aleatórios. 
Lembra que antigamente tinha aquelas revistas 
nas bancas com um CD cheio de jogos aleatóri-
os? Pensando nesse revival, escolhemos um jogo 
especial aqui para o Almanacão de férias nemezes 
games. É um jogo de luta, feito para mega drive, 
disponibilizado gratuitamente no formato digital, 
ou seja, uma ROM. Se você leu toda revista e che-
gou até aqui, sorte sua, pois o jogo está num link, 
guardado no QR code logo abaixo. Espero que 
atenda a sua expectativa de jogador casual. Aguar-
dem, pois planejamos uma segunda edição e junto 
com ela, um jogo exclusivo e bacana. Até lá!






